
Мастер-класс «Осьминог» 

 

Цель:  Выполнить осьминога в технике макраме. 

Задачи: 

– Закрепить умения и навыки плетения основных узлов техники макраме. 

– Развивать творческие способности и коммуникативные качества личности. 

– Пробуждать у воспитанников высокие нравственно-эстетические чувства. 

Рассчитан на детей среднего школьного возраста, а также для взрослой аудитории. 

Оборудование: Рабочая подушка из поролона, булавки с головками, ножницы, 10 нитей по 

1,5 метра каждая, 4 нити по 30 см каждая, бусины для глаз. 

План проведения: 

 

Фото Описание выполнения работы 

 

 
 

 
 

https://pin.it/3fbCk4D  

 

Осьминог выполняется с 

использованием сетки из узлов 

«Жозефина». 

 

 

Верхняя плоская часть головы 

выполняется согласно  

данной схеме.  

Каждый узел «Жозефина» 

должен быть сплетён  

из сдвоенных нитей. 

Далее по кругу плетём сетку из 

этих узлов, придавая работе объём.  

Чтобы начать плетение ног, в 

работу необходимо равномерно 

добавить 4 короткие нити  

(они будут служить основами). 

https://pin.it/3fbCk4D


 

 

Ножки можно сделать, используя 

цепочки из петельных узлов, а не 

простые косички из нитей. 

На концах обязательно выполнить 

узлы «Жозефина». 

 

 

Обратная связь: 

Перечислите узлы техники макраме, из которых, как ВЫ думаете, можно 

выполнить цепочки для создания ног осьминога?  

Сплетите осьминога и пришлите мне фотографию работы. 

 

 

Дата Название Раздел программы 

и тема 

А знаете ли Вы, что... 

03.04.2020 Мастер-

класс  

«Осьминог» 

Программа 

 «Знакомлюсь с 

удивительным 

плетением» 

для 1 года обучения 

в разделе 

 «Творческие 

работы» 

 к теме  

«Осьминог» 

Осьминог самый умный среди всех 

беспозвоночных.  

У него нет ни одной косточки,   и 

это позволяет ему проникать в 

отверстие, которое в 4 раза меньше 

его собственных размеров.  

 Из-за большого количества  меди 

его кровь синего цвета, а на 8 

щупальцах размещается более 

10000 вкусовых рецепторов.  

У них 3 сердца.  

Они умеют маскироваться под 

окружающую среду, изменяя свою 

окраску. В спокойном состоянии 

они коричневые, испугавшись, 

становятся белыми, а 

разозлившись приобретают 

красноватый оттенок. Чтобы 

скрыться от врагов, спруты 

выбрасывают облако чернил. 

 

 

 

 


